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Presentacion

En el proceso de la Revolucion Educativa con Revolucion Docente que encara el
Estado Plurinacional de Bolivia en concordancia con el mandato constitucional
yla Ley N° 070 de la Educacion "Avelino Sinani - Elizardo Pérez’, en los ultimos
anos se han alcanzado importantes e inéditos avances vy resultados en lo refe-
rente a la formacion de maestras y maestros como actores estratégicos del pro-
ceso educativo, respondiendo a las exigencias de la implementacion del Modelo
Educativo Sociocomunitario Productivo-MESCP vy contribuyendo a la mejora
de la calidad educativa con mayor pertinencia, relevancia y equidad.

Entre estos avances se destacan las acciones formativas de maestras y maes-
tros en ejercicio a través de Itinerarios Formativos a cargo de la Unidad Especia-
lizada de Formacion Continua-UNEFCO; una de ellas es el proceso formativo
sobre el uso de TIC en la prdctica educativa, ejecutado en los tltimos 2 anos
acompanando la dotacion de computadoras KUAA a estudiantes de Educacion
Secundaria Comunitaria Productiva a cargo del Ministerio de Desarrollo Pro-
ductivoy Economia Plural.

En la perspectiva de aportar desde esta experiencia al proceso de liberacion
tecnoldgica iniciado en el pais, bajo la directriz de la soberania cientifica y tec-
nolégica con identidad propia expresada en la Agenda Patridtica 2025, se ha
priorizado la continuidad de los cursos para maestras y maestros de Educacion
Secundaria Comunitaria Productiva en el uso de TIC en la prdctica educati-
va bajo el Modelo Educativo Sociocomunitario Productivo, enmarcados en la
metodologia de los Itinerarios Formativos, promoviendo la profundizacion de
prdcticas educativas transformadoras del MESCP vy generando condiciones y



capacidades en el campo tecnoldgico vy cientifico que permitan a maestras y
maestros y estudiantes de este nivel el uso adecuado de computadoras como
herramientas tecnoldgicas en los campos vy dreas de saberes y conocimientos.

La estrategia formativa ajustada de los cursos mencionados comprende las mo-
dalidades presencial, virtual y autoasistida, cuya implementacion estard a cargo
de la UNEFCO como instancia autorizada del Ministerio de Educacion, en coor-
dinacion con las instancias departamentales y distritales de educacion hasta las
Unidades Educativas. Estas modalidades responden a las caracteristicas de las
maestras y los maestros en el manejo de herramientas TICs.

En este proceso, es fundamental el rol de las y los Directores de Unidades Edu-
cativas como actores que propicien, motiven y dinamicen el uso de herramien-
tas TICs en los procesos educativos.

El presente cuaderno es un material de apoyo para el ciclo formativo, de una
serie de cuatro cursos, que incluye objetivos holisticos, actividades prdcticas,
evaluativas y contenidos. Este material permitird a maestras y maestros mejo-
rar sus prdcticas educativas transformadoras bajo el MESCP.

Roberto Aguilar Gomez
MINISTRO DE EDUCACION
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Ubicacion del Curso en el Ciclo

El contenido de este cuaderno de Formacién Continua corresponde al curso “He-
rramientas TIC para el area de Artes Plasticas y Visuales”, que es parte del Ciclo
Formativo “Recursos Tecnolégicos del Aula en el Modelo Educativo Sociocomuni-
tario Productivo (MESCP)".

Enel campo de las TIC existen diferentes recursos que pueden aplicarse al ambito
educativo; recursos tecnologicos (hardware y software), programas, aplicaciones y
otras herramientas que resultan muy Utiles a la hora de desarrollar los procesos pe-
dagodgicos. Enel presente curso, se pone en consideraciéon diferentes herramientas
de aplicacion para desarrollar los procesos educativos de |a Biologia y Geografia.



Objetivo holistico del ciclo

Fortalecemos nuestros conocimientos y capacidades en el uso de herramientas
TIC a través de espacios comunitarios de formacién, desde el aprendizaje en el
usoy aplicacion de programas y recursos especificos, hasta su utilizacion en situa-
ciones concretas de la practica pedagogica, contribuyendo a su transformacion y
mejora.

Objetivo holistico del curso

Fortalecemos nuestro conocimientos y capacidades en el uso y aplicacion de he-
rramienta TIC para las areas de saberes y conocimientos Artes Plasticas vy Visua-
les a través del anélisis y reflexion de diferentes herramientas tecnolégicas, con-
tribuyendo a la transformacion y mejora de la practica pedagogica.




Tema k Google Arts & Cuiture: Una
ventana para el aprendizaje de ias
artes piGsticas y visuales a fravés del
ordenador

Introduccién

El estudio de las artes plasticas y visuales se ha posicionado como una discipli-
na digna de su estudio y conocimiento, por tal motivo es menester implementar
su aprendizaje en el aula a través de diversos recursos que nuestro contexto nos
provee.

Actualmente los recursos tecnoldgicos han destruido una brecha entre el espacio
fisicoy el usuario, por lo cual se han generado diversos espacios colaborativos y de
aprendizaje a través del arte, es asi que el Instituto Cultural de Google proporcio-
na a la comunidad mundial una herramienta online destinada a compartir y mos-
trar informacion artistica del mundo del arte y la cultura a través de la plataforma:
Google Arts & Culture.

En el presente curso se abordarad de manera concreta las caracteristicas, bonda-
desy la aplicacion al trabajo en aula del recurso previamente mencionado.

Paraingresar a la plataformaingresar a la direccion:
https://www.google.com/culturalinstitute/beta/u/0/?hl=es

Otra alternativa es a través de www.google.com realizar la busqueda “Google
Arts and Culture”y seleccionar la primer opcion.

Google Arts & Culture es una plataforma caracterizada por sistematizar y pre-
sentar una serie de imagenes de diversas obras de arte presentes en los museos
mas importantes del mundo; Google Arts & Culture posee también un tour virtual
por diferentes galerias del mundo, generando asi un proceso interactivo con el
usuario, reafirmando la ruptura de la brecha existente entre el espacio fisico y el
usuario, cabe destacar que es una aplicacion multiplataforma de facil acceso y uso,
en la cual se permite acceder a contenidos de méas de un millar de museos de dife-
rentes paises del mundo.



Iniciando el uso de las TIC en el drea de Artes Pldsticas y Visuales

¢COmo esta estructurado Google Arts & Culture?

= Google Arts & Culture < a @

1ofigs oo angunt thesiorid

Google Afts & Culture

Your daily digest

La plataforma Google Arts & Culture presenta un diseno flat, caracterizado por
priorizar lainformacion, experiencia de usuario y usabilidad antes que los elemen-
tos ornamentales, por tal motivo es un perfecto ejemplo de desarrollo y produc-
cion de contenidos, aporta una serie de elementos y herramientas destinadas a la
generacion de un flujo interactivo de construccion comunitario.

Por tal motivo Google Arts & Culture presenta una estructura casi similar en sus
diferentes apartados y secciones dependiendo de la envergadura y robustez del
contenido, a continuacion se presenta las diferentes secciones y se identifican sus
diversas caracteristicas.
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= Google Arts & Culture

A  Pigina mincipal

il Socios

W Proyectos

Artistas

M Tecnicas

#/  Movimientos artisticos
({0  Acontecimientos historicos
Personajes histdricos

@ Lupares

¢ Favorites
O Acercade

B envine comentarios

2. Compartir:

Permite compartir los diferentes recursos a
través de redes sociales.

1. Menu de opciones:

Compartir en

Correc Google+
electronico

Twitter Tumblr

Presenta una nueva barraen la par-
te izquierda del sitio, muestra una
serie de opciones destinadas a la
disposicion de los contenidos.

X

Facebook

®

Pinterest

e
Q@ Van Gogh
3. Busqueda:
Q, Monet
Facilita la localizacion especifica de un deter-
O, Rembrandt minado autor, obra,corriente artistica, museo,
etc.
Q. MoMA

Q_  Starry Night



Iniciando el uso de las TIC en el drea de Artes Pldsticas y Visuales

4. Banner de anuncios:

Presenta sugerencias y contenidos nuevos de la plataforma.

= Google Arts & Culture = Q 0

5.Resumen diario (Your daily digest):

Sugerencias de caracter secundario.

Your daily digest




Iniciando el uso de las TIC en el drea de Artes Pldsticas y Visuales

6. Historias del dia (Stories of the day):

Contenido variado representado de manera graficay comprensible.

Stories of the day

7. Tour Virtual:

Recorridos en 360° a través de diferentes museos y manifestaciones artisti-
cas-culturales del mundo.

Virtual tours

EXPLORAR EXPLORAR EXPLORAR EXPLORAR
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8.Zoom in (Muestras artisticas a detalle):

Fotografias en alta resolucién de obras de arte, visualizacion a detalle de cada
obraatravés de latecnologia Gigapixel.

Zoom in

9. Explorar por tiempo y color (Explore by time and color):

Permite filtrar el repositorio de obras de arte en orden cronoldgico vy por color
predominante.

Explore by time and color

TIME
The italian Renaissance in 1500




Iniciando el uso de las TIC en el drea de Artes Pldsticas y Visuales

10. Artistas y Colaboradores:

Filtra la informacion por artistas de interés y colaboradores (Museos, Centros
Culturales, Lugares de conjuncion artistica, etc.).

= Google Arts & Culture < Q '

Artistas

Partners
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Aprendiendo a través de los colabores (Socios)

Google Arts & Culture

A  Pagina pincipal

[T} Socios

Ml Proyectos

Artistas

be

M Ticnicas

El proyecto Google Arts & Culture es un repositorio digital de obras y exposicio-
nes de diferentes partes del mundo, éste logro no seria posible sin la colabora-
cion y predisposicion de los museos e instituciones del mundo relacionados con
elmundode laculturay el arte, por tal motivo, la plataforma presenta una seccion
denominada: Socios o Colaboradores; en mencionada seccién se desglosan todas
las instituciones que colaboraron con el proyecto.

= GoogleArts& Culture | Socios = 8 0

La seccion “Socios o Colaboradores” presenta una serie de subsecciones las cua-
les contenienen una diversidad recursos de caracter multimedia (Texto, imagen,
video, tours virtuales).



Iniciando el uso de las TIC en el drea de Artes Pldsticas y Visuales

Por ejemplo, al ingresar a los recursos que presenta el museo Folkwang, se accede
alos siguientes recursos y vistas.

< a @

Google Arts & Culture

Museum Folkwang

Presenta como introduccion una obra de arte caracteristica del lugar, ademas de
un icono que enlaza a un tour virtual interactivo de 360° el cual tiene la capacidad
de emular una visita al museo a través de sus salas y exposiciones; de ésta manera
se genera un nuevo nivel de interaccion.

< a @

€ Google Arts & Culture

La seccién “Socios y colaboradores”, también permite acceder a diversas exhibi-
ciones que puedan estar disponibles en ese momento, o también a las colecciones
pertenecientes a cada museo o centro cultural.
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niezas en exhibicidn

A través de la navegacion, surge la subseccion “Exhibicion”, en ella se accede a in-
formacion mas completa de las obras, ademas de informacién de caracter técnico
y artistico a través de una visualizacién limpia, dindmica y sobre todo bastante vi-
sual.

A bowd from Iran, dated about 1350

Mas adelante se encuentra “Coleccién’, ésta subseccion permite visualizar un catélo-
go fotografico de las obras de arte pertenecientes al museo seleccionado.

Actividad de aplicacion

Apartir de la seccion aprendida correspondiente a la plataforma Google Arts & Cultu-
re, elabore tres diferentes consignas de trabajo para sus estudiantes, se sugiere la se-
leccion de un “colaborador o socio” e iniciar una exploracién a través de la plataforma.
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Conociendo el Arte en 360°

Google arts & culture presenta recursos de caracter intuitivo, del cual se destaca
la opcion “Tour Virtual’ la misma presenta una visita guiada a través de museos y
exhibiciones del mundo; esta funcién permite al usuario emular una visita casi real
através de la pantalla del ordenador.

Elicono amarillo representa que se tiene la opcion de “Tour Virtual®, el mismo pue-
de aparecer en diferentes sectores del sitio.

Virtual tours

EXPLORAR EXPLORAR EXPLORAR EXFLORAR
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Lainteraccion conel “Tour Virtual® genera una nueva vista presentada en pantalla
completa. La caracteristicas mas importantes

¢ Google Arts & Culture o

A Pigna prncpal

E]
{

Movimissnos artisticos

(D) Aconteciminnics histiicos

En la pantalla se mostrara un icono de flecha, tiene la funcion de cambiar el es-
pectro de vision del usuario, emulando la accion de desplazamiento a través de un
determinado espacio.
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o »

Nuevas alternativas de interaccion: Caso “Las Rutas de Cer-
vantes”

Google arts & culture se caracteriza por su constante crecimiento y alimentacion,
es asi que los desarrolladores suelen crear contenido nuevo; el mismo es visibili-
zado de diversas formas, con la intencidn de generar una experiencia dptima para
el usuario a través de los recursos presentados.

A continuacioén se presenta el proyecto denominado “Las Rutas de Cervantes’, el
mismo servird como ejemplo de esta seccion perteneciente a la plataforma.

Bruegel: Unseen Mast

Nearly 450 years on, the art of Flemish artist Pi
Elder continues to fascinate and ing

Presenta una estructura de modulos, la misma se encuentra en constante creci-
miento, por tal motivo siusted ha trabajado con alglin contenido y no lo puede ver
después de un determinado tiempo se sugiere que lo busque a través de la opcion
“‘Buscar”,

El presente proyecto muestra una opcién diferente a los demas recursos, lo cual
es muy comun en algunas secciones de estas caracteristicas, esto depende del
grado de robustez del contenido, para iniciar el recurso debera presionar “Descu-
bre la vida de Cervantes’ es momento de adentrarse en el recurso.

DESCUBRE LA VIDA DE CERVANTES [
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Alingresar alaopcion se presenta un cuadro con
las presentes caracteristicas, el usuario debe es-
perar unos segundos y en caso 6ptimo cumplir
con las sugerencias que le brinda la plataforma,
en éste caso preciso se sugiere: La experiencia se
disfruta mejor con auriculares.

Google Arts & Culture

L as Rutas de
Cervantes

«~La Iberiad, Sancho, e2 uno de los mas pre dones que a ko
hombres dieron los chelos; o no pue ualarse los tesoms
que encierrs Ia therra ni &l mar an por Ia libertad, asf coma por la
hona, se puede y debe da, ¥, por el contrario, ef

cautiveric 88 el mayor mal que pusde venir 8 los hombress

El siguiente paso es iniciar la experiencia pulsando en la opcién “Comience la
experiencia“.

La experiencia Google genera una linea de tiempo multimedia, el usuario de-
berd interactuar con el sitio y descubrir sus bondades y contenidos.

= Google Arts & Culture | Las Rtas de Corvastes =

.1"||||I|I|||I|IIIlmm...........“"|ll||||.|1I|I||I.|mu|||u||||....IIEI|||",,' 1 11

1575- 1580 {9
Goaberna oo vl Miterrines arerital {1637

Cishetzsstey Archers Loveral e Savaress
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Se presenta una linea de tiempo acompanada de audio, presenta datos de manera
muy graficay de facil comprension.

) _ “ :
¢ llempos dejarmas

. OOt

1570- 1575

La batalla de Lepanto (1595-1605)
Andrea Michieli detio Vicentino
Coleccion: Palazzo Ducale

Haga clic en el icono azul, esto generarala accion “Play”y “Pausa’, el usuario podra
tener el control de la linea de tiempo para plantearla acorde al mecanismo de tra-

bajo en aula.

Se sugiere al maestro utilizar el presente recurso como una presentacion a través
de una proyectora de imagenes, e ir manipulando la linea de tiempo y hacer hinca-
pié en cada etapa que la compone, ademéas compartir la URL con los estudiantes,
asi generar un proceso de conocimiento comunitario, en la que se aprenda a tra-
vés de la experienciay la asimilacion de contenidos multimedia interactivos.
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Nuevas alternativas de interaccion: Caso “Performing Arts”

Esta seccién de la plataforma presenta una experiencia integral, la cual esta con-
formada por articulos descriptivos, fotografias, videos y videos en 360° se destaca
la capacidad de emulacion que presenta, planteando asi al usuario una experiencia
totalmente visual, auditiva e interactiva.

La seccion presenta la siguiente pantalla de inicio en el menu “Proyectos”.

,I;-Pérformihg Arts

Step on stage with hlgiworld’a most amazing‘performera and
immerse yourself in 360° shoys.

Encaso de noencontrar el presente recurso, se sugiere buscar a través del busca-
dor con el mismo titulo: Performing Arts.

Unavezen laseccion se debe presionar el botdn “Iniciar la Experiencia” para acce-
der al proyectoy la experiencia interactiva.
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Alingresar alaexperiencia se presenta una paginainical, ella dispone un ment con
las siguientes caracteristicas.

Google Cultural Institute Music  Oper Dance  Performance Art

Presenta una subdivision de tematicas: Musica, Opera, Teatro, Danzay Performance
artistico; ademas de la opcion compartir, se destaca la seccion: Video en 360°

Music Opera Theatre

CARW‘EGIE ' BERLINER
HALL PHILHARMONIKER.

— .
ERFORMANCE START THE (369) PERFORMANCE y &
==’ |

FUNDACAO _
THEATRO MUNIGIPAL ARE
DE SAO Pnub -

START THE I‘-ﬁl);l PERFORMAMN START THE "15&") PERFORMAMNCE
" =

»
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En éste caso ha sido seleccionada la opcién: Royal Shakespeare Company, la mis-
ma presenta una introduccién audiovisual, por tal motivo se recomienda tener ac-
ceso auna velocidad de internet no inferior a 1/mbps.

Al culminar la introduccion se da paso al video en 360° de caracter interactivo, el
usuario pude desplazarse a través de ély visualizar los sectores que desee obser-
var.

e

é? ROYAL SHAKESPEARE COMPANY
Cultural Institute <+

Varue b

A
4’} ROYAL SHAKESPEARE COMPANY

Lraer e s
Google Cultofal Institute =
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Ubicacion: Destinado a mostrar de manera gréfica la informacion
de localizacion de la presente vista a través de mapas simplificados.

Play/Pausa: Encargado de dar inicio o pausar el video 360° ademas
de mostrar la duracion del video.

Angulo de visién 1y 2: Destinado a mostrar otro es-
pectro de visién del video en 360° permite al usuario
desplazarse a través del espacio.

Compartir contenido: La opcidon compartir, es una
gran opcion destinada a la difusion de los diversos
recursos que la plataforma presenta, a través de ello
el maestro puede compartir a través de la red social
de facebook y compartir con los estudiantes, a través
de mencionada herramienta complementario poder
generar debate y trabajos de caracter comunitario.

7 companiren Facencok

€0 Entubiografia »

A continuacion se presenta la visualizaciéon

previa “Compartir contenido”, como se pue-

"-‘ff'\.‘ de apreciar, el maestro tiene la posibilidad de

< jrhm \ etiquetar a sus estudiantes, ademas de escri-

PERFORMIN bir una determinada consigna, la cual puede
ARTS ser debatida a través de comentarios.

Step on stage with the Performing Arts

L attond am exclusive 3507 viden performance
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Proyectos: Destruyendo la brecha digital

La seccion “Proyectos” presenta una serie de trabajos colaborativos, los cuales
brindan una experiencia superior para el usuario, la visualizacién es de caracter
multimedia, en ella se hace posible un grado de interactividad superior al del resto
de secciones de la plataforma.

Google Arts & Culture

A Pagina prncipal

N Socos

Wt Proyectos ‘

2 Aristas

M Ticnicas

Por ejemplo: la Opcién “Street Art”, relacionada con el desarrollo del arte en el
contexto urbano de las ciudades muestra una variedad de recursos ilustrados, in-
teractivos de caracter intuitivo.

[}

Google Arts & Culture | Proyectos < Q 0

Black History and Culture Madéindapan

s of nrrwodks, aflfdcts -~ A shov.case of Jipanese choftZ och Ab map to Kyush and the
orgarizstiam -n‘v.», Un untok: ss0rios behiod theet’ B ioarerd oy the richhis ry and..
£ y 2

Street Art

enlines sobe
15ano, Paracor

La muj
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A continuacion se presenta la pantalla principal, la misma contiene un llamado a la
accién y/o descripcion breve del contenido.

DD e odenwongs st x| Flae cbans x -
© [ nnps/ fstreetart.withgoogle.com fes

Google Art Project

. SIREET ART

En éste caso se observa el recurso “The talking walls of Buenos Aires - La Boca”,
traducida al espanol: Los murales hablantes de Buenos Aires en el barrio conocido
como “La Boca”.

ST
THE TALKING g ' HETALKING

WALLS OF B < N8 NWALLS OF
BUENOS AIRES - “"2® BUENOS AIRES -

BARRACAS (o Ssall  |ABOCA

BUEN, RGENTINA . i i BUENOS AIRES, ARGENTINA

En éste caso especifico se accede a una pagina de inicio la cual muestras iconos e
informacion destinada a la mejora de la usabilidad del recurso, ademas del boton
de inicio del recorrido.
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Al iniciar el recorrido, se accede a un tour virtual, el cual posee una audio guia a
través del mismo. Ademas de una interfaz grafica que colabora en la usabilidad de
la seccién. Para comenzar deberd hacer clic en el boton “Empezar”

THETALKING WALLS OF BUENOS AIRES - LA BOCA X

THE TALKING WALLS OF BUENOS AIRES - LA BOCA

URBAM ART IM LA BOCA & BARRACKE.

A medida que se va avanzando a través del tour, se encuentra una serie de obras
artisticas de caracter urbano, y también la informacion de parte del contenido de
audio. A continuacion se puede apreciar el tour virtual correspondiente a la sec-
cion.

THE TALKING WALLS OF BUENOS AIRES - LA BOCA
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Actividad de aplicacion

A partir de la seccién aprendida correspondiente a la plataforma Google Arts &
Culture, elabore tres diferentes consignas de trabajo para sus estudiantes, se su-
giere la navegacion a través de la seccion “Proyectos”, més adelante comparar las
experiencias y las variantes existentes entre proyectos, ademds de compartir la
experiencia después de haber navegado e interactuado con los diferentes recur-
S0s.

& Google Arts & Culture < a @

Comantaris Audls [Expaiol]

] coFnrnng
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Artistas

La seccion “Artistas” presenta una organizacion por orden alfabético de los maxi-
mos referentes de las artes plasticas y visuales del mundo; ademas de la pestana
“Todos” la cual presenta una visualizacion por popularidad de los artistas, finali-
zando por “Hora” la cual presenta una interesante linea de tiempo que tiene la
capacidad de dividir los artistas de manera cronoldgica.

#  Pigina principal

i Socios

W Proyectos

3 amistas ‘

M Tecnicas

& Movimientos artisticos

Alingresar a un artista determinado, se accede a informacion especificay comple-
mentaria, en la cual se presenta la siguiente vista.

s S —

= Google Arts & Culture < 9 0

Frida Kahlo

Dl & jul 1907 al 13 jul. 1954
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Algunos de los recursos presentan la opcion “Exposiciones en linea”, en este caso,
se tiene la posibilidad de acceder a una exposicién en forma de presentacion, en
lamisma, el usuario puede desplazarse a través de las flechas izquierda y derecha.

< Google Arts & Culture Q 0

1507 o 1954

FRIDA KAHLO: iVIVA
LA VIDA!

“Pies para qué los quiero, si tengo alas pa' volar™

Diario de frida Kahio, 1953

Continuando en la seccion de “Artistas”, la plataforma presenta una organizacion
basada en diferentes caracteristicas, estas son:

Popularidad: La plataforma determina las obras que tienen mayor interaccion e interés
por parte de los usuarios, y los posiciona en la parte superior de la muestra.

= GoogleArts & Culture | Artistas

TODOS
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Linea de tiempo: Filtra las obras del artista de manera cronolégica.

= Google Arts & Culture | Artistas - 0

Paleta de colores: Presenta una paleta general del total de las obras del artista y
permite lainteracciony filtracién a través de diversos codigos de color.

28 elementos Organiza por @

Actividad de aplicacion

A partir de la seccién aprendida correspondiente a la plataforma Google Arts &
Culture, elabore tres diferentes consignas de trabajo para sus estudiantes, se su-
giere la navegacion a través de la seccion “Artistas”, méas adelante designar un ar-
tista por estudiante, el cual deba organizar las obras en base a una paleta de color
determinada por el maestro.
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Técnicas: Descubriendo métodos de produccién artistica

La seccion Técnicas genera una organizacion de obras basadas en las diferentes
técnicas artisticas, aspecto favorable para el conocimiento del proceso de produc-
cion artistica, la presente seccidon muestra la siguiente vista.

Socios

&

Proyectos

Artistas

Técnicas

/' Movimientos artisticos

Acontecimientos historicos

C]

= Personajes histdricos

Q@ Lugaes

¢ Favorites

Al interactuar con la seccion “Técnicas’, el usuario puede acceder a informacion
diversa en relacién a las técnicas existentes que pueden ser tomadas en cuenta
para la produccion de objetos artisticos.

TODOS
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En este caso, al seleccionar una opcién, se accede a informacién méas detallada de
la técnica en especifico, ademés de ejemplos que pueden ser tomados en cuenta.

= Google Arts & Culture < 9 O

Acuarela

Cabe destacar que laforma de visualizacion es similar a la de otras secciones pre-
sentadas previamente, esto colabora vy facilita la navegacion e interaccion con la
plataforma, contribuyendo asi a la generacion de un sitio totalmente intuitivo el
cual sera de facil aprendizaje, dominio y uso.

@ Asociacién Expaficla de Pntores ¥
Beairiz de Bartolomé Diaz 2015 Escatons

La presente seccién permite acceder a informaciéon técnica complementaria y
también a una visualizacion 6ptima de la técnica seleccionada ejemplificada a tra-
vés de unaobra.
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Actividad de aplicacion

A partir de la seccién aprendida correspondiente a la plataforma Google Arts &
Culture, elabore tres diferentes consignas de trabajo para sus estudiantes, se su-
giere la navegacion a través de la seccion “Técnicas” v la posterior definicion de
técnicas artisticas que él estudiante pueda aplicar en el futuro proyecto de clase
(Produccion de una obra artistica).
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Movimientos Artisticos: Conociendo estilos artisticos para la
produccion

Artistas

b

M Técnicas

¢ Movimienlos artisticos

Acontecimientos histbricos

@

Parsanajes histdricos

| 13

Q@ Lugares

a

La seccion “Movimientos Artisticos” permite al usuario acceder a una organiza-
cion basada en estilos y movimientos histérico-artisticos, cada uno caracterizado
por informacion técnica, caracteristicas de cada uno de los movimientos artisticos,
ademas de las diversas obras de arte correspondientes a mencionada corriente.

= Google Arts & Culture < a @

Dadaismo

Del 1976 41 1922

Dentro de la seccion se continua con la misma disposicion y organizacion de ele-
mentos, al igual que las demas secciones, también se puede apreciar la organiza-
cién por popularidad, linea temporal y paleta de colores.
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Actividad de aplicacion

A partir de la seccién aprendida correspondiente a la plataforma Google Arts &
Culture, elabore tres diferentes consignas de trabajo para sus estudiantes, se su-
giere la navegacion a través de la seccién “Movimientos artisticos”, en la cual el
estudiante pueda elegir un determinado movimiento o corriente, y mas adelante
generar un ensayo que refleje una relacion entre momentos historicos relevantes
y suinfluencias en el desarrollo del arte.




Iniciando el uso de las TIC en el drea de Artes Pldsticas y Visuales

» Google.com. (2016). Google Arts & Culture. [online] Disponible en: https://www.
google.com/culturalinstitute/beta.




