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Presentacion

En el marco de la “Revolucidn Educativa con Revolucién Docente” la estructura
de Formacién de Maestras y Maestros se constituye en un pilar fundamental
del proceso de implementacion y consolidacion del Modelo Educativo Socio
Comunitario Productivo (MESCP) en el Sistema Educativo Plurinacional.

En la ejecucion de acciones de formacidén continua y complementaria se viene
alcanzado resultados de fuerte impacto en la atencion de necesidades formativas
de maestras y maestros, contribuyendo de esta manera a los esfuerzos que se
realizan para mejorar la calidad educativa.

Sin embargo, se ha identificado segmentos de maestras y maestros que ejercen
la docencia segun su formacion inicial y completan su carga horaria con otras
especialidades, lo cual incide en la calidad del proceso formativo de estudiantes
del SEP en respuesta a esta situacion, el Ministerio de Educacién a través de la
Unidad Especializada de Formacion Continua UNEFCO, oferta un nuevo proceso
formativo de caracter transitorio y régimen especial, con el objetivo de contribuir
a la consolidacion y profundizacion del Modelo Educativo Sociocomunitario
Productivo mejorando los niveles de atencion de maestras y maestros en ejercicio
con pertinencia académica.

El Programa de Adecuacion y Complementacidon para el Ejercicio Docente
(PROACED) se desarrollara en la modalidad autoasistida (virtual) a través de
Ciclos Formativos, con el apoyo de guias de estudio, dossiers interactivos y una
plataforma virtual; tomando en cuenta la practica educativa en aula: planificar,
ejecutar y evaluar bajo los principios y caracteristicas del (MESCP). De esta
manera se busca contribuir en el mejoramiento de la calidad de los procesos y
resultados educativos en los diferentes contextos del pais.
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En ese sentido, desde al inicio del proceso formativo usted tendra la oportunidad
de interactuar entre la guia de estudio y el dossier interactivo; éste ultimo posee
videos explicativos y materiales de apoyo.

Al finalizar el proceso formativo de este Ciclo, deberd presentar la guia de estudio
con las actividades desarrolladas como evidencia de la concrecidn curricular
lo cual le habilitara para que reciba un certificado de curricular avalado por el
Ministerio de Educacion.

Junto a la guia de estudio, encontrara un DVD denominado Dossier interactivo
que presenta una estructura de aprendizaje practico, didactico, amigable y facil
de usar. Una vez insertado el DVD en su computadora, podra escoger entre ver
este video tutorial de inicio o ingresar al menu interactivo de aprendizaje.

Con este conjunto de estrategias, materiales y recursos educativos deseamos que
las y los participantes del PROACED enriquezcan la practica educativa en el aulay
la comunidad educativa.

Roberto Ivan Aguilar Gémez
MINISTRO DE EDUCACION
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Estrategia metodolégica

Para el desarrollo del proceso formativo se ha establecido la siguiente estrategia:

a)

b)

Momento Presencial (sesion inicial de orientaciéon). Este momento
comprende 4 horas académicas por curso, donde las y los participantes de
unidades educativas ubicadas en ciudades intermedias deberan asistir de
manera obligatoria a la sesion presencial de orientacion general del proceso
formativo y recojo del material en las sedes respectivas. En el caso de las
y los participantes de unidades educativas ubicadas en territorios indigena
originario campesinos y zonas rurales de dificil acceso que no pudieran
desplazarse a la sede asignada recibiran la orientacion general del proceso
formativo a través de un tutorial.

Momento de Formacién en la Practica (aplicacién en aula/comunidad y de
formacion a distancia). Este momento comprende 72 horas académicas por
curso, donde las y los participantes deberan desarrollar la clase abierta y
una serie de actividades propuestas en la Guia de Estudio, a partir de su
experiencia, del didlogo con diferentes autores/teorias y de otras practicas
(revisar el dossier interactivo), de manera que estos contenidos puedan
articularse e implementarse en su practica educativa. Durante el desarrollo
de este momento, la o el participante podrd realizar consultas al docente
guia de la especialidad a través de la plataforma virtual respectiva.

La practica educativa (clase abierta) debera ser registrada (video, audio u
otro) y sistematizada, de modo que esta experiencia pueda ser compartida
en el momento de la valoracién comunitaria y apropiacion.

25
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c¢) Momento de Valoracion Comunitaria y Apropiacion (analisis de la
experiencia vivida). Este momento comprende 4 horas académicas por
curso, esta dirigido a la auto reflexion y andlisis de la practica educativa
desde una visién de formacién comunitaria, para incidir en el mejoramiento
de la practica docente con pertinencia y de los procesos de aprendizaje a
partir de la realidad de cada contexto segun la especialidad, nivel y/o afio de
escolaridad que regenta la o el participante.

El proceso de reflexidon y analisis se realizara con base al registro (video, audio
y otros respaldos) y sistematizacion de la practica educativa (clase abierta),
donde el tutor/a valorara la apropiacion y manejo de la especialidad.
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Datos generales de la guia de estudio

Dibujo Técnico Productivo
en la Educacién

CURSO 1

CICLO |
Artes Plasticas
VAR E )

Técnicas y Estrategias
del Dibujo Artistico

CICLO
CURSO 2

Técnicas y Estrategias
de la Pintura Artistica

CURSO 3

Objetivo holistico del ciclo

Practicamoselarte plasticoyvisual desarrollando las capacidades neurofisioldgicas
de las funciones del cerebro vinculadas a la cognicion y busqueda permanente
de otras formas de expresion plastica visual;, a través del conocimiento de
diversos medios y técnicas de expresion del lenguaje de las imagenes y formas
bidimensionales y tridimensionales de los saberes y expresiones intraculturales
e interculturales; asumiendo los principios y valores en el marco del modelo
Sociocomunitario Productivo; para fortalecer las identidades locales, regionales,
potencialidades y vocaciones productivas.
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Objetivo holistico del curso

Fortalecemos valores de identidad y responsabilidad, interpretando los saberes
y conocimientos en las expresiones artisticas intraculturales e interculturales,
desarrollando habilidades en el manejo de las técnicas expresivas y creativas
valorando la identidad cultural de nuestros pueblos.
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Tema 1. El dibujo técnico y los disenos
tecnolégicos productivos

A partir de la observacién del video “Importancia del arte y la cultura”,
podras conocer la relevancia que tiene la cultura en el desarrollo del arte como
componente de manifestaciones expresivas.

Luego de observar el video, es necesario que respondas las siguientes preguntas
problematizadoras:

¢Como se ensefia en la actualidad el arte plastico y visual, en nuestras unidades
educativas?

( )
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¢Qué expresiones artisticas podemos identificar en nuestro contexto como parte

de nuestra cultura?

r

~

_J

\_

¢Qué importancia tiene el arte con relacién a la cultura a partir del contexto

vivido del estudiante?

r

~
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Con el apoyo de la lectura complementaria de la Unidad de Formacion N22 del
PROFOCOM “Estructura curricular y sus elementos en la diversidad: Saberes
y Conocimientos Propios” (p. 48). Completa el siguiente cuadro a partir de la
lectura y una reflexion critica propositiva acerca del enfoque del area de Artes
Plasticas y Visuales.
Caracteristicas Actividad

Enfoque Descripcion

Imégenes
representativas de
espacios donde se

Identificacion de

formas, figuras -
s ¥ Representacion de

Emancipador

realizan actividades
religiosas y culturales

lineas geométricas
existentes en

dibujos, figuras y
otros del contexto.

espacios recreativos

que existen en
y culturales.

la comunidad.

Emancipador

Observacion del
contexto donde
desarrollan la
comprension, la
creatividad y la
reflexion de sus
experiencias.

Percepcion de las
figuras geométricas
en los espacios
naturales del
contexto generando
conocimientos.

Representacién de
espacios del contexto
mediante dibujos

Vivencial

Vivencial




Guia de estudio

Actitud de analisis
y evaluacioén critica
sobre el contexto

Comprension de los

) Elaboracion de
espacios del entorno y

dibujos y figuras a

Propositivo . la comunidad dirigido . .
para generar cambio partir de materiales
. a desarrollarse de
a partir de sus . del contexto.
L manera autodidacta
experiencias vividas
Propositivo

1. El dibujo técnico en nuestro contexto

Revisemos la siguiente lectura de Diaz Julidan “Arquitecto Técnico DIBUJO
ARQUITECTONICO | “

Desde sus origenes, el hombre ha tratado de comunicarse mediante
grafismos o dibujos. Las primeras representaciones que conocemos
son las pinturas rupestres, en ellas no solo se intentaba representar
la realidad que le rodeaba, tales como animales, astros, ser
humano, etc., sino también sensaciones, como la alegria, la tristeza,
o0 momentos cotidianos. Sin duda la mejor forma de hacer una
representacion es mediante la Escultura, pero al principio el hombre
no conocia materiales fdacilmente moldeables y estables con el tiempo.

A lo largo de la historia, esta ansia de comunicarse mediante dibujos, ha
evolucionado, dando lugar por un lado al dibujo artistico y por otro al dibujo
técnico. Mientras el primero intenta comunicar ideas y sensaciones,
basdndose en la sugerencia y estimulando la imaginacidn del espectador,
el dibujo técnico, tiene como fin, la representacion de los objetos
lo mds exactamente posible, en forma y dimensiones, en cuya concepcion
estd siempre presente la utilidad, y que son fundamentalmente creativos,
pues estdn basados en la imaginacion y en la razon, y no en los sentidos.
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A partir de la lectura realizada anteriormente y desde tu experiencia realiza un
analisis critico, respecto al desarrollo del dibujo como medio de comunicacién y
expresion de nuestras culturas.

( )

\ J

A partir de este acapite abordaremos un conjunto de saberes y conocimientos con
relacion a la realidad del contexto, donde realizaremos actividades con las y los
estudiantes para desarrollar la practica educativa, te presentamos a continuacion
los momentos metodoldgicos: Practica, Teoria, Valoracion y Produccidn.

Para ello, planteamos actividades que nos permitan desarrollar capacidades,
habilidades y potencialidades a partir del contexto educativo.

Sigue las siguientes consignas de trabajo:

1. Con las y los estudiantes observa el entorno, para identificar y reconocer
diferentes formas, lineas y disefios geométricos del contexto. Para esta
actividad es importante registrar la experiencia a través de fotografias y/o
anotaciones breves de lo observado en un diario de campo.

2. Luego de realizar la actividad socializamos las experiencias intercambiando
vivencias sobre lo observado en el contexto, para luego plasmarlos en dibujos
creativos, elaborados por las y los estudiantes; recuerda utilizar materiales
del contexto y registrar su importancia.
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3. Realizamos representaciones graficas de los objetos observados en el
contexto de manera libre, creativa y expresiva; aplicando colores y utilizando
los materiales necesarios para este proceso.

r A

. J

El Dibujo Técnico ha evolucionado a lo largo de la historia en funcién del proceso
productivo, esta evolucién ha dado lugar a un concepto del dibujo técnico por
el que se le considera como el lenguaje usado en el mundo de la técnica para
expresar y registrar ideas e informacidn precisa para su materializacién practica.
Es indudable que para poder expresar ideas es preciso conocer la gramatica del
lenguaje grafico, el dibujo técnico debe contemplar dos aspectos diferentes pero
interrelacionados:

e Comprension y representacion de objetos dados.

e Conocimiento de la generacidn, representacion y principales propiedades
de las formas geométricas, de las que se podran obtener nuevas por
combinacién entre ellas.

Hoy en dia, se estd produciendo una confluencia entre los objetivos del dibujo
artistico y técnico, esto es consecuencia de la utilizacién de los ordenadores en
el dibujo técnico, con ellos se obtienen creaciones virtuales en 3D que si bien
representan los objetos en verdadera magnitud y forma, también conllevan una
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fuerte carga de sugerencia para el espectador.

Fortalecemos nuestros conocimientos observando los videos “Qué es el dibujo
técnico” y “Para que es el dibujo técnico”

A partir de la visualizacion de los videos, construimos nuestras definiciones del
dibujo técnico y artistico en el siguiente cuadro:

( )

Definicion Dibujo Técnico:

Definicién Dibujo Artistico:
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2. Materiales e instrumentos del Dibujo Tecnico

Instrumento Definicion

Tablero de dibujo

N o Es un instrumento de dibujo sobre el que se
/ fija el papel para realizar el dibujo, permite el
desplazamiento de la regla T, debe ser cons-
truido de modo tal que no se produzcan do-
bladuras ni pandeos; debe ser inclinada.

Regla graduada Es un instrumento para medir y trazar lineas rec-
tas, su forma es rectangular, plana y tiene en sus
bordes grabaciones de decimetros, centimetros y

i milimetros..
0123 45¢67289 10111213 . , .
I || Sus longitudes varian de acuerdo al uso y oscilan de
10 a 60 centimetros Las mas usuales son las de 30
1 centimetro
centimetros.
Transportador

Es un instrumento utilizado para medir o trans-
portar angulos. Son hechos de plastico y hay de
dos tipos: en forma de semicirculo dividido en
1802 y en forma de circulo completo de 3609

Escuadras . . , . .
Sirve para medir y trazar lineas horizontales, verti-

cales, inclinadas.
Las escuadras que se usan en dibujo técnico son
dos:

— La de 459 que tiene forma de tridngulo isdsceles
con angulo de 902 y los otros dos de 452,

—La escuadra de 602 llamada también cartabdn que
tiene forma de triangulo escaleno, cuyos angulos
miden 909, 302 y 609.
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Es un instrumento de precision que se emplea para
trazar arcos, circunferencias y transportar medidas.

Lapices

i %@E‘ﬁaﬁm Los lapices son elementos esenciales para la

, escritura y el dibujo. Estan formados por una
!!i!'..‘ mina de grafito y una envoltura de madera.

Gomas de borrar

Las gomas de borrar se emplean para hacer desa-
parecer trazos incorrectos, errores, manchas o tra-
zos sobrantes. Por lo general son blandas, flexibles
y de tonos claros para evitar manchas en el papel.

LA
® ‘;‘Tﬁ ot

Las y los estudiantes investigaran y dibujaran que otros instrumentos se utilizan
para el dibujo técnico definiendo sus caracteristicas de cada uno de ellos, en la

siguiente tabla realizaran esta actividad:
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Instrumento Caracteristicas

Escalimetro Instrumento de medicidn, se-
o | mejantes a una regla, mas
utilizado es el de forma trian-
gular; tiene, generalmen-
te, una longitud de 30 cms.,
consta de tres caras y en
cada cara posee dos escalas.
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e El dibujo artistico
trasmite el gusto
personal del artista
que lo ejecuta.

Sabias que...!!!

e El dibujo técnico
obedece a normas
establecidas.

Lenguaje grafico: Es la idea de comunicar los pensamientos de una persona a
otra por medio de figuras, existié desde las cavernas, el hombre primitivo se
comunicaba oralmente y cuando queria registrar una idea en figuras lo hacian
sobre pieles, piedras, cavernas, como los antiguos jeroglificos egipcios (formas
pictoricas).

Dibujo: un dibujo es una representacion gréafica de una cosa real, emplea las
imdgenes para comunicar los pensamientos o ideas por lo tanto es un lenguaje
grafico. El dibujo sirve como un medio de comunicacion universal que borra
fronteras idiomaticas y costumbres que entienden personas de diferentes
nacionalidades. Un dibujo debe ser claro, correcto, exacto y completo, el
dibujante debe tener una capacidad creadora y conocimientos técnicos vy
especializados de su propio campo.

Disefio: Son representaciones por medio de dibujos, modelos, patrones.
El disefio es usado en forma indefinida en todas las artes para crear y esta
relacionada con la Ingenieria, solo después del disefio se puede producir,

construir y fabricar.
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Trabajos en equipos comunitarios

Estas actividades seran desarrolladas por las y los estudiantes como parte del
proceso formativo.

Actividad 1

En grupos comunitarios realizamos un didlogo en base a nuestras vivencias
personales dentro de la comunidad, haciendo una relacién del dibujo artistico
y técnico, para luego plasmarlo en dibujos con expresiones artisticas y creativas.

( )
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Continuando con los grupos comunitarios, analizamos y reflexionamos la
importancia de los saberes y conocimientos de nuestra comunidad en cuanto al
lenguaje grafico, el disefio y la forma.

( )
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Realiza un dibujo o pintura rupestre del contexto y explica que nos expresa.
Te presentamos como ejemplo un grafismo empleados en las manifestaciones
artisticas de los pueblos de nuestras culturas.

-
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Reflexion critica en la practica educativa

Con la participacion de la maestra o maestro y los estudiantes observamos la tabla y

reflexionamos sobre dos interrogantes. Posterior a ello compartimos nuestras ideas
y opiniones acerca de los nuevos conocimientos obtenidos en la practica educativa.

Desde tu experiencia vivida ¢Cémo | ¢Qué importancia tiene los materiales

podemos difundir las expresiones artisticas | en desuso para la utilidad, apreciando

de la comunidad a través del dibujo? el valor expresivo y sus posibilidades
aplicativas en la vida cotidiana?

/" Anotamos nuestras percepciones en el siguiente espacio: N
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Tarea preparatoria para la clase abierta

La maestra y el maestro preparara su clase abierta como actividad final de cada
tema, por lo cual realizara un cuadro disefiado representando una temdtica de la

region a base del dibujo técnico, demostrando las destreza en el manejo de los
materiales.
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Tema 2. El dibujo técnico como base a las
tecnologias productivas

Identifica en tu contexto lugares y/o objetos correspondientes a alguna cultura,
que contengan figuras geométricas, para ello también te proponemos observar
el video “Puma punku” de la cultura Tiwanacota como un ejemplo para poder
responder a la siguiente interrogante:

¢Qué caracteristicas geométricas reconoces de los lugares u objetos observados
y a que cultura corresponden?

( )
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1. La geometria descriptiva en el contexto

A partir de la observacion, identificaremos figuras geométricas que nos rodean
en nuestro entorno. Es asi que en la naturaleza podremos encontrar circulos,
cuadrados, pentdgonos etc. A lo largo de la historia el ser humano ha ocupado
la geometria para construir edificaciones con diferentes caracteristicas, por
lo general nos encontramos rodeados de formas geométricas en nuestra vida
cotidiana.

Bolivia es considerado un pais con riqueza cultural e histérica, siendo que tiene
alrededor de 36 naciones indigena originarias y cada una con una particularidad
distinta, entre lengua, tradiciones, vestimenta, arqueologia entre otras. Observa
el video “La geometria en la vida diaria” y responde a la siguiente pregunta:

¢Qué importancia tiene la geometria en nuestro entorno?

(" )

\ _J

Las siguientes actividades deberdn ser desarrolladas por maestras/os y
estudiantes de acuerdo al contexto:
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e Visita con las y los estudiantes el

mirador mas alto de la comunidad

para poder visualizar las figuras

geométricas de las calles,

viviendas, etc. Registra a través

de un diario de campo todo lo
observado.

e Elabora proyecciones ortogonales,
oblicua y cénica del sistema
diédrico de punto, rectas, planos,
volimenes y objetos del entorno,
utilizando los materiales del
contexto.

e En grupos comunitarios,
elaboramos cuerpos volumétricos
a partir de los elementos de
nuestro entorno.

En la geometria descriptiva, todos los sistemas de representacién, tienen como
objetivo representar sobre una superficie bidimensional, los objetos que son
tridimensionales en el espacio.

Con este objetivo, se han ideado a lo
largo de la historia diferentes sistemas
de representacion. Pero todos ellos
cumplen una condiciéon fundamental,
la reversibilidad, es decir, que si bien
a partir de un objeto tridimensional,
los diferentes sistemas permiten una
representacion  bidimensional de
dicho objeto, de igual forma dada
la representacion bidimensional, el
sistema debe permitir obtener Ia
posicidn en el espacio de cada uno de
los elementos de dicho objeto.

2 cuadrante

3 ¥ cuadrante

odos los sistemas, se basan en la proyeccion de los objetos sobre un plano, que|
se denomina plano del cuadro o de proyeccion,




Guia de estudio

2. Nociones de sistemas de proyeccion

En todos los sistemas de representacién, la proyeccion de los objetos sobre el
plano del cuadro o de proyeccidn, se realiza mediante los rayos proyectantes,
estos son lineas imaginarias, que, pasando por los vértices o puntos del objeto,
proporcionan en su interseccion con el plano del cuadro, la proyeccién de dicho
vértice o punto.

Proyeccion  ortogonal: Lineas de
proyeccién perpendiculares al plano de
proyeccién (a=90°)

Proyeccién oblicua: Lineas de proyeccidn
B ERC [  perpendiculares al plano de proyeccion
(a90°)

Proyeccién cénica: Lineas de proyeccién
central sobre un plano de proyeccién
vertical.
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3. Elementos de un sistema de proyeccion

Un sistema de proyeccion es un sistema por medio del cual puede ser definida la
proyeccidn de un objeto sobre una superficie. Como puede observarse en la figura
en todo sistema de proyeccidn intervienen cuatro elementos, denominados:

a) Objeto. Es el objeto que se desea representar. Puede ser un punto, recta,
plano, superficie, solido, etc; en fin cualquier elemento geométrico U
objeto ens.

b) Punto de observacion. Punto desde el cual se observa el objeto que se
quiere representar. Es un punto cualquiera del espacio.

c) Superficie de proyeccién. Es la superficie sobre la cual se proyectara el
objeto. Generalmente es un plano; aunque también puede ser una
superficie esférica, cilindrica, conica, etc.

d) Proyectantes. Son rectas imaginarias que unen los puntos del objeto con
el punto de observacion.

Plano de A -
Proyeccion

Proyectantes

Punto de
Observacion

Proyeccion

4. Vistas de Proyeccion

Estas vistas reciben las siguientes
denominaciones:

Vista A: Vista de frente o alzado

Vista B: Vista superior o planta

Vista C: Vista derecha o lateral derecha
Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda
Vista E: Vista inferior

Vista F: Vista posterior
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Observaremos la imagen e identificaremos las vistas de proyecciéon que se
muestran en la imagen, siendo un ejercicio que nos ayudara a analizar las figuras.

(N

ALZADO
PLANTA
PERFIL

| u L

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10

1 12 13 14 15

16 17 18
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Indagar e investigar las vistas del sistema europeo y americano y anotaremos las
diferencias de cada una de estas.

( )
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Se denominan proyecciones ortogonales al “sistema de representacion” que
nos permite dibujar en diferentes planos un objeto situado en el espacio.

Cuando hablamos de “sistemas de representacién” nos referimos a un
método, cddigo o conjunto de normas preestablecidas que posibilitan trasmitir
ideas graficas.

Este sistema esta basado en la utilizacién de la menor cantidad de elementos
que nos permitan configurar la realidad tridimensional. Esto es posible a
partir de considerar el espacio real como el encuentro de un plano recto
horizontal (P.H.) y otro vertical (PV.) que se cortan entre si formando un angulo de
90 9, por lo que son perpendiculares.

6. Proyeccion Oblicua

Se obtiene cuando las proyectantes no son perpendiculares al plano de
proyeccidn. preferentemente al dibujar en proyeccion oblicua se coloca el plano
de proyeccion paralelo a una de las cara principales del objeto; ya que de esta
forma dicha cara se proyectara en verdadero tamafio.
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eje cualquier
escala
recedente
: L cualquier
angulo

7. Proyeccion Cénica

La proyeccion conica es el resultado de dirigir latotalidad de las rectas proyectantes
hacia un mismo punto. Todas las lineas que se proyectan, por lo tanto, confluyen
en el mismo lugar.

Este esquema de representacion grafica permite reproducir fielmente las
imagenes, ya que ofrece un resultado que se asemeja a lo que percibe el ojo. Lo
que se hace con la proyeccidn cdnica es proyectar un cuerpo de tres dimensiones
sobre un plano, haciendo que las lineas proyectantes confluyan en el mismo
punto. Dicha representacion resultante es parecida a lo que observariamos si nos
encontraramos ubicados en ese punto.

A%

rayo proyectante /

LT

plano de proyeccién
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A partir de las proyecciones ortogonales, oblicua y cénica investigaremos sus

abatimientos los procedimientos y su plano de representaciéon de cada uno de
estos.

( )
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Investigaremos que otros sistemas de proyeccion diedricas y triedricas existen
anotando sus caracteristicas principales de cada uno de estos.

a Anota aqui en un esquema los sistemas de proyeccion diédricas: \
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/  Anota aqui en un esquema los sistemas de proyeccion triédricas: )
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Continuando con la consigna de trabajo anterior representaremos cada una
de estos sistemas diédricas y triédricas utilizandolos instrumentos adecuados
para su proceso de elaboracion. Esta actividad debe realizar tanto la maestra o
maestro y sus estudiantes.

/  Proyeccion de un plano )
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/  Proyeccion de un punto )
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(  Proyeccion de una recta )
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(~  Proyeccion de volimenes )
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Trabajos en equipos comunitarios

Partiendo de los saberes y conocimientos recuperados durante el proceso
educativo, las y los estudiantes desarrollaran una serie de actividades.

Mediante los siguientes objetos identificamos figuras geométricas y sus
semejanzas y complementa en los espacios vacios de cada objeto.

Se parece a

A través del siguiente ejemplo de proyecciéon de plano triédrico: realiza una
lamina representando la proyeccion de un objeto de nuestro entorno, siguiendo
paso a paso cada procedimiento para su construccion. A este también podremos
aplicarle color para una mejor comprension de los planos de proyeccion.
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Compartimos en plenaria la importancia de la geometria de nuestro contexto a
partir de la elaboracién de figuras geométricas.

( )

\_ J

Describimos desde nuestra experiencia los conocimientos y saberes de las sabias
y sabios de la comunidad acerca de las figuras geométricas que antiguamente
utilizaban en las construccién de viviendas.

é )
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Tarea preparatoria para la clase abierta

La maestra y el maestro preparara su clase abierta como actividad final de cada
tema, por lo cual realizard una maqueta con material reciclable de un cuerpo
volumétrico que vea conveniente en base al sistema triédrico, demostrando

la destreza en el manejo de los materiales que utilizara para esta consigna de
trabajo.




Tema 3. Las escalas a partir del contexto

Lee la siguiente lectura de Diaz Julidan “Arquitecto Técnico DIBUJO
ARQUITECTONICO | “

Relacion entre el Dibujo y la Realidad

Tanto si el objeto es demasiado grande como si es demasiado pequefio tendremos
que establecer una proporcionalidad fija que nos permita relacionar el objeto real
con el objeto dibujado, de tal forma que podamos medir en el plano con exactitud,
estas medidas trasladarlas a la realidad y poder ejecutar el objeto real.

Se pueden utilizar las siguientes soluciones para alcanzar nuestro objetivo:

e [En el caso de objetos mds grandes que el dibujo se reducirdn
proporcionalmente todas las dimensiones, hasta llegar a una que nos
permita su dibujo sobre el papel.

e Enel caso de objetos mds pequefios que el dibujo serd necesario aumentar
proporcionalmente todas las dimensiones del modelo, para poder llegar,
de la misma manera, a su trazado en el plano.

Esta relacion de aumento o disminucion del dibujo con respecto al modelo,
recibe el nombre de Escala del Dibujo. La escala es la relacién que existe entre la
representacion grdfica del objeto y el propio objeto de la realidad...

R R TS
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1. Uso de las escalas en dibujos creativos a partir del contexto

Imaginar un objeto en el espacio, es un poco abstracto, el paso de la imaginacion
al plano real se realiza mediante la ayuda de planos, con frecuencia no es posible
representar graficamente los objetos o piezas en su verdadero tamafo, porque
sus dimensiones son excesivamente grandes con relacidn a los formatos de papel
establecidos, o porque al ser piezas muy pequefias no es posible dibujarlas con la
debida precision y claridad.

La representacion del objeto en sus verdaderas proporciones o a una proporcion
determinada y establecida, es una de las herramientas fundamentales que hacen
que un dibujo sea comprensible.

Responde ¢qué debemos tomar en cuenta para realizar un plano de un objeto u
otro, al momento de representarlo?

(" )
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La escala en dibujo técnico es la relacién de semejanza que existe entre el dibujo
y la realidad y se representa mediante una fraccion:

Desde esta perspectiva, la educacion no se agota en su caracter formal, ya que
no soélo se busca el aprendizaje del programa o de los contenidos disciplinares,
sino fundamentalmente se busca que a partir de una formacion integral del
estudiante, éste se relacione con los conocimientos de manera critica y pueda
desplegar la utilidad de los mismos en la propia vida cotidiana, desafios que
la visibn metodoldgica del nuevo modelo educativo, en la expresién de la
articulacion y secuencialidad de los momentos metodoldgicos.

Por medio de la presente temdtica, daremos a conocer la importancia del uso de
las escalas como instrumento de medida en nuestro contexto, en las actividades
las y los estudiantes analizaran el concepto y su representacion en diferentes
escalas, desarrollando sus conocimientos y aplicacion en base a sus habilidades
y creatividad.

¢Cémo influye la percepcion de los objetos a escala en relacién a la configuracion
de la realidad de nuestro entorno?

( )
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Para poder identificar las diferentes escalas de medida, su aplicacién y utilidad
sigue la siguiente consigna de trabajo:

e Observaremos nuestro entorno para
identificar y relacionar los diferentes
tamafios que poseen cada uno de los
objetos u otros siendo de nuestro
contexto. Es importante tomar
apuntes para desarrollar el proceso
del mismo.

e Representaremos y aplicaremos de
las diferentes escalas en un dibujo
creativo, a partir de elementos
culturales relacionados con nuestro
entorno.

e Diseflaremos objetos de caracter
utilitario de nuestra comunidad
como parte de la expresion cultural
de los pueblos, explicando las
caracteristicas y su funcionalidad

e Construiremos objetos y maquetas
a una escala determinada utilizando
materiales obtenidos del entorno,
a partir de los conocimientos
adquiridos para su realizacion.




Artes Plasticas y Visuales

A partir de estas practicas, realizaremos con las y los estudiantes las siguientes
actividades.

.__ Siunsegmento mide 3 cm, en el dibujo y en realidad
Escala _ Dibujjo de 30 m. La escala empleada seria la siguiente

Realidad

Escalg=Dibujo = 3cm =3cm - 3 = 1

Realidad  30m  3000cm 3000 100

E21
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A partir de los indicadores, razona en cada uno de los casos de abajo si es mas
grande el dibujo o la realidad indicando el tipo de escala:

ESCALAS

EN OCASIONES, CUANDO VAMOS

. SA DIBUJAR UN OBJETO. ESTE
S g RESULTA O MUY GRANDE PARA

o) PA EN NUESTRO PAPEL |
SUEUE PR QIVER BC BREA

% JAPRECIAR BIEN SUS DETALLES
e’ ENTONCES HACEMOS USO DF
DA AS ESCALAS.

ANDRES ACOIDAN HA TENIDO QUE REDU
CIR EL TAMANO DEL CASTILLO PARA
PODERLO DIBUJAR EN EL LIENZO QUE VA A
REGALARASU MADRE. .

HA USADO UNAESCALA DE REDUCCION.

CUANDO USAMOS UNA ESCALA DE
REDUCCION, TODAS LAS MEDIDAS
DEL OBJETO SE DIVIDEN POR UN
MISMO NUMERO.

SIN EMBARGO, ARMANDO JOSE VA A
TENER QUE DIBUJAR LA HORMIGA MAS
GRANDE QUE SU TAMANO REAL SI
QUIERE QUE SU MADRE VEA BIEN LOS#
EXTRANOS DETALLES DE ESTA HORMIGAT®
VA AUSAR UNAESCALADE AMPLIACION. !

CUANDO USAMOS UNA ESCALA DE AMPLIACION, TODAS
LAS MEDIDAS DEL OBJETO SE MULTIPLICAN POR UN MISMO
NUMERO, QUE DETERMINALAESCALA.

z PERO HAY OBJETOS QUE CABEN PERFECTAMENTE EN NUESTRA
HOJA, Y SUS DETALLES SE VEN PERFECTAMENTE SIN TENER QUH
ﬁ AMPLIARLOS, COMO LA MANO DE ROBUSTIANO, QUE PUEDH
1y DIBUJARLACON SUS MEDIDAS REALES.

SE DICE ENTONCES QUE ESTA USANDO UNAESCALA NATURAL.

MEDIDA BN &L DIBYIO
WELIZA EN LA WEARLLD,

APARTIR DE LO |NDICADO ARRIBA, RAZONA EN CADA UNO DE LOS CASOS DEABAJO S|
ES MAS GRANDE ELDIBU JO O LAREALIDAD, INDICANDO ELT IPO DE

ESCALA:
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En la escala 1:200, cada 2,5 cm. Equivaldran
en la realidad a 5 m. Otras escala que se
pueden encontrar en el escalimetro seran:
1:250; 1:300 ; 1:400 y 1:500. Para tomar
medidas reales sobre un plano, se localizara
sobre el escalimetro la escala en la que se
esta realizando el dibujo y, a continuacion,
se medira directamente sobre él.

Reforzamos nuestros conocimientos en cuanto al tema en cuestién observando
un video “Escalas”, una vez observado el video responde a la siguiente pregunta:

¢Cudl es la importancia de la temdtica escala en la aplicacion de los objetos de
nuestro contexto?

( )
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El contenido del uso y aplicacion de las escalas a partir del contexto, en el
desarrollo de los momentos metodolédgicos, en plenaria reflexionamos y
valoramos las actividades relacionadas a los contenidos orientados hacia la toma
de decisiones para el proceso de produccién contribuyendo a fortalecer los
procesos de productividad en las y los estudiantes.

A partir de los conocimientos impartidos dialogamos reflexivamente ¢ Por qué las
y los estudiantes deben conocer acerca de la aplicacidn de las escalas en nuestro
contexto?

(" )
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Estas actividades seran desarrolladas por las y los estudiantes como parte de su
practica de acuerdo al contenido de la temdtica planteada, segun la siguiente
imagen donde se muestra los diferentes tipos de escalas; representaremos
cualquier objeto de nuestro entorno asi como un plano de tu vivienda aplicando
la escala adecuada.

(
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Realiza este ejercicio a escala 1:3 y escala 1:2 como parte de los

conocimientos dados durante el desarrollo del tema

Artes Plasticas y Visuales
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Orientaciones para el desarrollo de la
clase abierta

Para promover este espacio de autoreflexion y analisis de la practica educativa en
el marco del programa, es necesario seguir los siguientes pasos:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Realizar el Plan de Desarrollo Curricular (PDC) segun lineamientos de
la Resolucién Ministerial N° 2577/2017 del 14 de septiembre de 2017.

Entregarel PDCalao el Director de la Unidad Educativa y/o la Comision
Técnica Pedagodgica para su correspondiente valoracion.

La o el Director de la Unidad Educativa y/o la Comision Técnica
Pedagdgica valorar el contenidos del PDC tomando en cuenta los
criterios e indicadores de la Ficha de Valoracion del PDC.

Corregir las observaciones realizadas al PDC por a la o el Director de la
Unidad Educativa y/o la Comisidn Técnica Pedagdgica.

Desarrollar la Clase Abierta en el marco del MESCP, de acuerdo al
PDC presentado en la fecha acordada con las autoridad de la Unidad
Educativa.

La o el Director de la Unidad Educativa y/o la Comisién Técnica
Pedagdgica debe presentarse y observar el desarrollo de la Clase
Abierta en las fechas antes programadas y valorar el proceso formativo
segun la ficha de valoracién de la Clase Abierta.
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Paso 6. La o el Director de la Unidad Educativa y/o la Comisidon Técnica
deberan realizar las devoluciones (observaciones, recomendaciones y
sugerencias en Sesién Reflexién de forma reservada).

Paso 7. La o el maestro debe registrar la experiencia del desarrollo de la
clase abierta, al respecto la misma sera nuevamente revisada por el
tutor de especialidad en el Momento de Valoracion Comunitaria y
Socializacion.
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Plan de Desarrollo Curricular

Datos referenciales:

Nivel de Escolaridad :

Area de saberes y conocimientos:
Ao de escolaridad:

Gestion:

Fecha:

Actividades del PSP

Objetivo holistico

Contenidos
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Orientaciones Metodoldgicas

Bibliografia
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Ficha - Valoracion del PDC

Es importante que la o el Director y/o la Comisién Técnica Pedagdgica de la Unidad Educativa, revise
el PDC; las observaciones deben ser subsanadas por la o el maestro lo més posible.

Este proceso permitird recopilar informacion de varios elementos relacionados con el proceso de
elaboracion del PDCy el proceso de apropiacidn el contenido del drea de saberes y conocimientos
por parte de la o el maestro, al respecto son insumos que promoveran el mejoramiento del
desemperio profesional de la o el maestro en favor de la comunidad estudiantil.

Escala Valorativa: 1 al 5 (1=No adecuado; 2= Poco adecuado; 3=Adecuado; 4=Bastante adecuado;
5=muy adecuado)

Aspectos a Valorar

Planificacién del proceso formativo

El PDC responde de manera articulada al PSP y al Plan Anual
Bimestralizado? .

El objetivo holistico visibiliza el desarrollo de las cuatro dimensiones de
manera clara y coherente?.

El PDC contiene los elementos curriculares del MESCP.

El contenido planificado responde a la fecha establecida segun
cronograma.

El contenido responde a los planes y programas segun el nivel y afio de
escolaridad.

Plantea estrategias innovadoras para ser desarrolladas.

Las orientaciones metodoldgicas responden al objetivo holistico

Paralelo al PDC presenta el contenido en (texto didactizado, Libros u
otros medios).

Otro que se Crea Pertinente (i....iveceeeeeieerieresiereeee et

.................................................................................................................. )
Otro que se crea Pertinente (i...c.ceoeeeerieeririenieieeee et
.................................................................................................................. )
Observaciones
LUZAI Y FECNA. 1.t
Firma y sello Director/a UE o Firma y sello de la o el maestro

Representante de la Comision Técnica Pedagdgica
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Ficha - Valoracion de la Clase Abierta

Es importante que la o el Director y/o la Comisién Técnica Pedagdgica de la Unidad Educativa,
observe la clase abierta y valore su desarrollo considerando los aspectos a ser valorados:

Escala de Valorativa: 1 al 5 (1=No adecuado; 2= Poco adecuado; 3=Adecuado; 4=Bastante
adecuado; 5=muy adecuado)

Escala
Aspectos a Valorar

Organizacion

El ambiente responde con las condiciones minimas para el desarrollo de
la clase abierta (organizacidn del mobiliario, materiales, limpieza).

Materiales Educativos

Los materiales educativos responden al desarrollo del contenido segun
la especialidad cursada en el planteado y son utilizados de manera
articulada y coherentemente en los momentos metodoldgicos.

Los materiales educativos promueven la apropiacion de los contenidos y
produccion de conocimientos de los estudiantes.

Cuantos materiales utilizo (........ ); sin depender de la cantidad de
materiales utilizados, se logro o no promover un ambiente motivador y
de construccién de conocimiento.

Metodologia

El proceso formativo inicia bajo el alcance del momento metodoldgico
de la Practica .

Se puede identificar en el proceso de la clase abierta el desarrollo de la
metodologia del MESCP.

Genera actividades colectivas y/o individuales que generen intercambio
de saberes y conocimientos y promuevan un ambiente de construccién
de conocimientos.

Genera espacios de reflexidn y andlisis en los estudiantes.

Utiliza estrategias y técnicas que coadyuven al desarrollo del proceso
formativo.

Pertinencia y aplicabilidad de los contenidos

El desarrollo del contenido muestra aplicabilidad en la realidad del
contexto.

El contenido desarrollado responde a los planes y programas del érea,
nivel y afio de escolaridad.

Demuestra dominio del contenido.

Demuestra fluidez y manejo del enfoque y terminologia del area.

Emite orientaciones y consignas clara y comprensibles

Desempefio del maestro/a
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Es puntual y asiste regularmente a clases.

Origina espacios de trabajo orientados a desarrollar una educacién
intracultural, intercultural y plurilingue.

Facilita la apropiacién del contenido.

Brinda oportunidad de participacion a todas y todos los estudiantes en
emitir sus propias opiniones.

Desempefio de los estudiantes

Las y los estudiantes participan de forma activa e intercambian ideas y
toman consensos para el desarrollo del proceso formativo.

Respeta la opinidon de sus compafieros y escucha atentamente la
intervencion de sus compafieros sin demostrar molestia y enojo.

Demuestran un cambio de actitud segun el desarrollo del contenido.

Observaciones

LUBAI Y FECNA. .ttt

Firma y sello Director/a UE o Firma y sello de la o el maestra
Representante de la Comision Técnica Pedagégica
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n de Reflexion

Después del desarrollo de la Clase Abierta es necesario que la o el maestro y la o el Director de la
Unidad Educativa y/o la Comisién Técnica Pedagdgica se reinan en sesion reservada e intercambien
y compartan sus percepciones y valoren la ejecucion del proceso educativo.

Para sistematizar la informacion del proceso de reflexion es importante realizar una grabacion de
esta sesién si es necesario.

En el siguiente cuadro se debe registrar todas las intervenciones de forma escrita.




Guia de estudio

REGISTRO DE MI EXPERIENCIA

El siguiente espacio esta destinado para que la o el maestro reconstruya su
experiencia del proceso educativo vivido en el marco del MESCP desde el drea,
nivel y afio de escolaridad.

En la reconstruccién del proceso de concrecién del Plan de Desarrollo Curricular,
debe evitar narrar de forma sintética las actividades realizadas, por lo contrario se
debe mostrar el proceso “vivo” que se ha desarrollado con las y los estudiantes.

(" )
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PROPUESTA INNOVADORA

La o el maestro debe identificar elementos que considere innovadores y
aplicables para mejorar los procesos formativos en el area, tomando en cuenta
que lo innovador comprende novedades que provocan cambio de forma drastica
0 progresiva.

El siguiente espacio esta destinado para que la o el maestro reconstruya y
desarrolle la propuesta de innovacién en el marco del MESCP.

( )
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Glosario

Artesania: Arte manual. Labor de artesano que es la persona que ejerce un arte
u oficio mecanico.

Capacidad creadora o creatividad: Comportamiento constructivo, productivo
que se manifiesta en accién o en realizacion. Es la habilidad de destacarse con
nuevas ideas o descubrir nuevas relaciones.

Dibujo: Es una representacion grafica de una cosa real, emplea las imagenes
para comunicar los pensamientos o ideas por lo tanto es un lenguaje grafico.
El dibujo sirve como un medio de comunicacién universal que borra fronteras
idiomaticas y costumbres que entienden personas de diferentes nacionalidades.
Un dibujo debe ser claro, correcto, exacto y completo, el dibujante debe tener
una capacidad creadora y conocimientos técnicos y especializados de su
propio campo.

Dibujo creativo: Es aquel que se hace sin obedecer a parametros técnicos, es decir
que responde a la creatividad del artista. Este puede usar patrones de la técnica
del dibujo o del dibujo técnico pero no se rige por estos para su composicion
porque mientras sea en una intencion creativa, se puede modificar la realidad en
aras de la creatividad.

Dibujo artistico: Es la creacién de una figura representativa o abstracta que se
emplea como una forma de expresion grafica.

Dibujo técnico: Es la representacion grafica de un objeto o una idea practica. Esta
representacion se guia por normas fijas y preestablecidas para poder describir de
forma exacta y clara, dimensiones, formas, caracteristicas y la construccién de lo
que se quiere reproducir.
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Guia de estudio
Disefio: Son representaciones por medio de dibujos, modelos, patrones. El disefio
es usado en forma indefinida en todas las artes para crear y esta relacionada con
la Ingenieria, solo después del disefio se puede producir, construir y fabricar.

Expresion artistica: Es el medio de comunicacién visual a través del cual el artista,
combinando colores, texturas, formas, materiales flexibles o no, luces, sombras y
lineas, plasma lo que ve, recuerda, proyecta, imagina o siente.

Expresion grafica: Es el arte de comunicar ideas, sentimientos y sensaciones a
través del dibujo, desde una idea muy simple, hasta una muy compleja

Grafismo: La particularidad de la letra escrita de una persona, estudiada por la
grafologia. La expresividad de lo grafico en cualquiera de sus manifestaciones.

Lenguaje grafico: Es la idea de comunicar los pensamientos de una persona a
otra por medio de figuras, existio desde las cavernas, el hombre primitivo se
comunicaba oralmente y cuando queria registrar una idea en figuras lo hacian
sobre pieles, piedras, cavernas, como los antiguos jeroglificos egipcios (formas
pictdricas).

Pinturas rupestres: Es todo dibujo o boceto prehistérico que existe en algunas
rocas o cavernas. El término «rupestre» deriva del latin rupestris, y éste de rupes
(roca). ... Al estar protegidas de la erosidén por la naturaleza del soporte, las
pinturas rupestres han resistido el pasar de los siglos.

Proyecciones graficas: Es una técnica de dibujo empleada para representar un
objeto en una superficie. La proyeccidn grafica de un objeto es considerada como
la figura obtenida sobre la superficie mediante haces de rectas, llamadas rectas
proyectantes, que partiendo de un punto, llamado foco, trasladan los detalles del
objeto hasta la superficie en la que inciden.

Sistema diédrico: Es un método de representacién geométrica de los elementos
del espacio tridimensional sobre un plano, es decir, la reduccién de las tres
dimensiones del espacio a las dos dimensiones del plano, utilizando una
proyeccién ortogonal sobre dos planos que se cortan perpendicularmente.
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